. Aktuelle Informationen E
UnIVI S ) Raumplan zur Raumbelegung und

WES/02.116 - ERBA Anwesenheitserfassung

wéahrend der Pandemie;

(nur 3.11.)
Pielenhofer
- MUT-Workshop:
- - Wenn Bilder
- Computergrafik Projekt zur liigen
und Animation Medieninformatik | (ur2.11)
(MI-CGUA-M), (MI-Proj-B): Kufer
Ubungsgr uppe Visualisierung
fur Digitale von
Denkmaltechnologi| Verkehrsdaten -
Henrich | Termin 3
Blank
Proj ekt zur
M edieninfor matik
(MI-Prqj-B):
Spielekonzept
mit der
War craft3-Engine
Kufer
Projekt zur Reserviert
M edieninfor matik | (ab8.11) Doktoranden-/Diplpmandenseminar
(M1-Proj-B): N.N. | (nicht16.11)
Spielekonzept Henrich
mit der
War craft3-Engine
Kufer
Projekt zur Projekt zur Vorbesprechung
Medieninformatik | Medieninformatik Zu Projekt zur
(MI-Proj-B): (M1-Proj-B): Medieninfor matik
Visualisierung Visualisierung (M1-Proj-B):
von von Spielekonzept
Verkehrsdaten - Verkehrsdaten - mit der
Termin 1 Termin 4 War craft3-Engine
Blank Blank (nur 20.10.)
Kufer
Projekt zur
M edieninfor matik
(MI-Proj-B):
Visualisierung
von
Verkehrsdaten -
Termin 2
Blank

Anderungen der Raumbel egung nur nach Abq)raChe mit wiéchentliche L ehrveranstaltungen vom 16.10.2017 bis 10.2.2018
Einzeltermine vom 16.10.2017 bis 10.2.2018
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andreas.henrich@uni-bamberg.de)




