
UnivIS - Raumplan
WE5/02.116 - ERBA

Aktuelle Informationen

zur Raumbelegung und

Anwesenheitserfassung

während der Pandemie:
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Mo

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Spielekonzept
mit der
Warcraft3-Engine

Kufer

Di

Computergrafik
und Animation
(MI-CGuA-M),
Übungsgruppe
für Digitale
Denkmaltechnologien

Henrich

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Spielekonzept
mit der
Warcraft3-Engine

Kufer

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Visualisierung
von
Verkehrsdaten -
Termin 1

Blank

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Visualisierung
von
Verkehrsdaten -
Termin 2

Blank

Mi

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Visualisierung
von
Verkehrsdaten -
Termin 3

Blank

Reserviert
(ab 8.11.)

N.N.

Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Visualisierung
von
Verkehrsdaten -
Termin 4

Blank

Do

MUT-Workshop:
Wenn Bilder
lügen
(nur 2.11.)

Kufer

Doktoranden-/Diplomandenseminar
(nicht 16.11.)

Henrich

Fr

Workshop
(nur 3.11.)

Pielenhofer

Vorbesprechung
zu Projekt zur
Medieninformatik
(MI-Proj-B):
Spielekonzept
mit der
Warcraft3-Engine
(nur 20.10.)

Kufer

Änderungen der Raumbelegung nur nach Absprache mit
Raumverantwortlichen Andreas Henrich (App. 2850,
andreas.henrich@uni-bamberg.de)

wöchentliche Lehrveranstaltungen vom 16.10.2017 bis 10.2.2018

Einzeltermine vom 16.10.2017 bis 10.2.2018
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