Aktuelle Informationen E
zur Raumbelegung und
Anwesenheitserfassung
wahrend der Pandemie:

Univl S - Raumplan WES/02.116 - ERBA

10:00 - 12:00
Computergrafik und Animation
(MI-CGuUA-M), Ubungsgr uppe fiir

10:00 - 12:00
Projekt zur Medieninformatik
(MI-Proj-B): Visualisierung von

Projekt zur Medieninfor matik
(M1-Proj-B): Spielekonzept mit
der Warcraft3-Engine

Kufer

Digitale Denkmaltechnologien Verkehrsdaten - Termin 3
Henrich Blank
12:00 - 14:00
Projekt zur Medieninformatik
(MI-Proj-B): Spielekonzept mit
der Warcraft3-Engine
Kufer
14:00 - 16:00 14:00 - 16:00

Doktor anden-/Diplomandenseminar
Henrich

16:00 - 18:00
Projekt zur Medieninfor matik
(M1-Proj-B): Visualisierung von
Verkehrsdaten - Termin 1

Blank

16:00 - 18:00
Projekt zur M edieninformatik
(MI-Proj-B): Visualisierung von
Verkehrsdaten - Termin 4

Blank

18:00 - 20:00
Projekt zur Medieninfor matik
(M1-Proj-B): Visualisierung von
Verkehrsdaten - Termin 2

Blank

wdchentliche Lehrveranstaltungen vom 23.10.2017 bis 29.10.2017
Einzeltermine vom 23.10.2017 bis 29.10.2017
Stand: Dienstag, 23 Juli 2024 08:33:11

Anderungen der Raumbelegung nur nach Absprache mit Raumverantwortlichen Andreas Henrich (App. 2850,
andreas.henrich@uni-bamberg.de)




