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Gamification & Serious Games - Seminar I
(Werner)
MG1/01.04. Am 23. April findet das Seminar im Raum MG2/01.04 statt.

Gamification & Serious Games - Seminar I
(nur 11.6.)

(Werner) MG2/01.09
MG1/01.04. Am 23. April findet das Seminar im Raum MG2/01.04 statt.

Psychologische Trainings- und Präventionsprogramme
für pädagogische Handlungsfelder
(Neuenhaus)
MG1/01.04 - Am 23. April finden das Seminar im Raum K20/02.08 statt

Psychologische Trainings- und Präventionsprogramme
für pädagogische Handlungsfelder
(nur 23.4.)

(Neuenhaus) K20/02.08
MG1/01.04 - Am 23. April finden das Seminar im Raum K20/02.08 statt

Gamification & Serious Games - Seminar II
(Werner) MG2/01.04

Psychologische Beratung und Coaching
(Neuenhaus)
MG1/01.04 - Am 23. April findet das Seminar im Raum K20/02.08 statt

Psychologische Beratung und Coaching
(nur 23.4.)

(Neuenhaus) K20/02.08
MG1/01.04 - Am 23. April findet das Seminar im Raum K20/02.08 statt

Gamification & Serious Games - Seminar II
(nur 28.5.)

(Werner) MG2/01.09

Allgemeine Psychologie: Urteilen, Entscheiden und
Problemlösen
(Werner) MG2/01.04

Allgemeine Psychologie: Urteilen, Entscheiden und
Problemlösen
(nur 9.7.)

(Werner) MG2/01.09

Di

"Man kann nicht nicht kommunizieren" -
Kommunikation und Gesprächsführung in
pädagogischen Handlungsfeldern
(24.4.-3.7.)

(Becker)
Seminarbeginn: 24. April 2018; Obligatorischer Blocktermin am 6. Juli
(14.00 - 20.00 Uhr). Das Seminar findet statt im Raum MG1/01.04.

"So verhält sich heute niemand mehr - oder doch?"
Klassische Experimente der Sozialpsychologie und ihre
aktuelle Relevanz
(Schiefer)
Die letzten drei regulären Termine des Seminars fallen aus. Die
entsprechenden Zusatztermine finden an folgenden Tagen von 12:00 bis
14:00 statt: 27.04., 04.05. und 25.05.; Das Seminar findet zu allen
Terminen im Raum MG1/01.04 statt

Gamification & Serious Games - Seminar I
(nur 26.6.)

(Werner) MG2/01.10
MG1/01.04. Am 23. April findet das Seminar im Raum MG2/01.04 statt.

Gamification & Serious Games - Seminar II
(nur 26.6.)

(Werner) MG2/01.10

Ausgewählte Themen der Entwicklungspsychologie:
Kognitive und moralische Entwicklung
(Pfost) MG2/01.04

Lernen und Lernstörungen - Diagnose und
Fördermöglichkeiten
(ab 24.4.)

(Locher)
Das Seminar findet statt im Raum MG1/01.04

Mi

Psychologische Grundlagen pädagogischen Handelns II
(Pfost) MG1/00.04

Competence, Personality and Development in Different
Learning Environments (Research Seminar of
Department 1 (LIfBi) and the Chair of Developmental
Psychology (Univ. Bamberg)
(Weinert)
Die Veranstaltung findet in Raum Nr. 220, WiPo (2. OG, Wilhelmsplatz
3), statt.

Do

"Morgen ist meist der stressigste Tag der Woche" -
Stress & Stressbewältigung
(Goppert) M3/00.16

Kolloquium Bachelor- & Masterarbeiten
(Becker)
Einzeltermine: 26. April, 17. Mai, 7. Juni, 21. Juni, 5. Juli. Das Seminar
findet im Raum MG1/03.17 statt.

Fr

"Menschen helfen und begleiten Menschen" -
Notfallpsychologie und Krisenintervention als ein
Teilgebiet der klinischen Psychologie
(Goppert)

Projektseminar Empirische Bildungsforschung:
Erfassung von Leseverhalten
(Pfost)
Raum: MG1 03.17

Lernen und Lernstörungen - Diagnose und
Fördermöglichkeiten
(nur 4.5.)

(Locher) MG2/01.03
Das Seminar findet statt im Raum MG1/01.04
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