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KInf-IPKult-E: Programmierung
Informatik für die
Kulturwissenschaften (Gruppe 1)

(Klug)
WE5/01.004

Erster Übungstermin Montag, 18.10.2021 in
Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben

KInf-MDS
(14tg.)

(Schlieder)

KInf-Projekt-B: Bachelorprojekt

(Klug)
WE5/02.005

Di

KInf-DigBib-B: Digitale
Bibliotheken und Social
Computing
(Schlieder) WE5/04.004
Einführungsvorlesung Dienstag, 19.10.2021 in
Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben.

KInf-DigBib-B: Digitale
Bibliotheken und Social
Computing Übung 2
(Göhringer) WE5/04.014
Erster Übungstermin Dienstag, 26.10.2021 in
Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben

Internet Computing für Geistes-
und Sozialwissenschaften
(Fidler)

Mi

KInf-IPKult-E: Informatik und
Programmierung für die
Kulturwissenschaften
(Schlieder) WE5/00.019

KInf-IPKult-E: Informatik für die
Kulturwissenschaften (DDT)
(Göhringer) WE5/02.020
Erster Übungstermin Mittwoch, 20.10.2021 in
Präsenz. Einzelheheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben

KInf-SemInf-M: Semantische
Informationsverarbeitung
(Fidler) WE5/01.006
Erster Übungstermin Donnerstag, 03.11.2021
in Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben

Do

KInf-SemInf-M: Semantische
Informationsverarbeitung
(Schlieder) WE5/00.019
Einführungsvorlesung in Präsenz am
Donnerstag, 21.10.2021. Einzelheiten zum
hybriden Lehrkonzept werden im VC-Kurs
beschrieben

KInf-DigBib-B: Digitale
Bibliotheken und Social
Computing Übung 1
(Kremitzl) WE5/01.004
Erster Übungstermin Donnerstag, 28.10.2021
in Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben.

Fr

KInf-IPKult-E: Informatik für die
Kulturwissenschaften
(Kremitzl) WE5/01.004
Erster Übungstermin Freitag, 22.10.2021 in
Präsenz. Einzelheiten zum hybriden
Lehrkonzept werden im VC-Kurs beschrieben.

KInf-IPKult-E: Programmierung
Informatik für die
Kulturwissenschaften (Gruppe 2)

(Klug)
WE5/01.004

Stand: Donnerstag, 23 Mai 2024 04:55:12


